ucacion a distancia y aprendizaje
(Blended Learning) para mejorar el
rovechamlento academico.
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Saludo

Reflexion-Video

Clase demostrativa
Encuesta de Satisfaccion
Clausura




“La educdcion &5 &l agma
ma’s POA&?.OSA q,ue Puedes
uSAR pagd cambiae- el
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= Nelson Mandela

h







2.

3.

Definir del concepto "e-learning”, las caracteristicas y ventajas de
esta modalidad.

Aprender sobre el resultado de aplicar las nuevas tecnologias en el
ambito del aprendizaje.

Aprender como el "e-learning” va unido a aspectos de tipo
metodoldgico y a la adecuacion técnico-instructiva necesaria para

el desarrollo de materiales que respondan a necesidades
especificas, aprovechando al maximo el papel de las aulas

virtuales en el proceso de ensenanza a distancia.




4. Aprender la amplia gama de aplicaciones y procesos, tales com"‘«,_

5.

aprendizaje basado en la red, aulas virtuales, cooperacion digital,
los campus virtuales, las aulas virtuales, las bibliotecas
electronicas, las técnicas de autoaprendizaje o las
videoconferencias como herramientas de trabajo que definen la
forma de aprendizaje y ensenanza del alumno y deldocente.
Aprender los elementos que componen un aula virtual, los usos del
aula virtual y los elementos esenciales del aula virtual para el uso
del docente.




CONFERENCIA ANUAL
:PROGRAMA:
EDUCACION PARA ADULTOS

El e-learning es una forma de
aprendizaje electronico que utiliza
dispositivos digitales para
proporcionar instruccion. Los cursos
de e-learning pueden ser
completados en linea, en casa o en
cualquier lugar que tenga acceso a
una conexion a Internet. Pueden ser
autodidactas o impartidos por un
Instructor en linea.
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Se necesita internet robusto y rapido

1 10 50 100 250 500 1,000

Very Slow Slow Below Average  Average Fast Very Fast  Extremely Fast
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El e-learning ofrece una serie de ventajas sobre los métodos
de aprendizaje tradicionales, que incluyen: |
*Flexibilidad: El aprendizaje electronico se puede acceder
desde cualquier lugar y en cualquier momento, lo que lo
hace ideal para estudiantes con horarios ocupados o que
viven en areas remotas.
*Personalizacion: Los cursos de e-learning se pueden
personalizar para satisfacer las necesidades individuales de
0s. estudiantes.
ficiencia: El aprendizaje electronico puede ser mas




Personalizacion
Una de las principales ventajas del e-learning es la posibilidad de perso

el aprendizaje para adaptarlo a las necesidades individuales de cada
estudiante. Esto se puede lograr a través de diferentes recursos y

herramientas, como:

Formatos de aprendizaje flexibles: los estudiantes pueden elegir como
qguieren aprender, ya sea a traves de videos, textos, audios, juegos, 0 una
combinacion de estos.

*Ritmos de aprendizaje adaptados: los estudiantes pueden avanzar a su
prop|o ritmo, sin tener que seguir un calendario estricto.

ack personalizado: los estudiantes pueden recibir comentarios

izados de sus profesores o tutores, lo que les ayuda a mejorar su
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v/ El e-learning esta creciendo rapidamente en
popularidad. Se estima que el mercado mundial
del e-learning alcanzara los 325.000 millones de
dolares en 2025.

v/ El e-learning esta siendo utilizado por una amplia
gama de organizaciones, incluidas escuelas,
empresas y organizaciones sin animo de lucro.
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1.  Cursos en linea: Estos cursos son autodidactas y los estudiantes puede
progresar a su propio ritmo.

2. Capacitacion en linea: Esta capacitacion es impartida por un instructor en
linea y los estudiantes suelen participar en conferencias web, foros de
discusion y otras actividades interactivas.

.. Microaprendizaje: Este tipo de aprendizaje se centra en proporcionar
pequenos fragmentos de informacion a la vez. Se puede utilizar para aprender
conceptos nuevos o para refrescar los conocimientos existentes.

+. El e-learning es una herramienta poderosa que puede ayudar a las personas
a aprender de manera efectiva y eficiente.
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El aprendizaje electronico (e-learning

es el uso de tecnologias electrénicas
para proporcionar instruccion o
capacitacion. Los cursos de e-learning
se pueden entregar a traves de una
variedad de medios, incluidos sitios
web, plataformas de aprendizaje en
linea, correo electronico, software y
dispositivos moviles.
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El e-learning se puede utilizar para una variedad de proposito

incluidos:

+ Educacion continua: Los cursos de e-learning se pueden
utilizar para que los profesionales mantengan sus habilidades
actualizadas.

» Capacitacion corporativa: Los cursos de e-learning se pueden
utilizar para capacitar a los empleados en nuevas habilidades o
tecnologias.

Educacion formal: Los cursos de e-learning se pueden utilizar

ofrecer programas de grado y posgrado completos.
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v/ El e-learning es una opcion de
aprendizaje viable para estudiantes
de todos los niveles y antecedentes.

v A medida que el aprendizaje
electronico continua creciendo en

popularidad, se espera que siga

ofreciendo una serie de ventajas
sobre los métodos de aprendizaje
tradicionales.
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Otras caracteristicas del e-learning incluyen: g
Interactividad: El e-learning puede ser muy interactivo, lo que ayuda a los
estudiantes a participar en el aprendizaje. Los materiales de aprendizaje pueden
Incluir actividades, ejercicios y cuestionarios que ayudan a los estudiantes a
comprender los conceptos.

Personalizacion: El e-learning puede ser personalizado para satisfacer las
necesidades individuales de los estudiantes. Los estudiantes pueden elegir los
contenidos que quieren aprender, el ritmo al que quieren aprenderlos y como
quieren aprenderlos.

Eficiencia: El e-learning puede ser mas eficiente que la educacion tradicional.
Los estudiantes pueden aprender a su propio ritmo y en su propio tiempo, lo que
| orrar tiempo y dinero.




Las nuevas tecnologias han tenido un impacto significativo en
el aprendizaje en linea, revolucionando la forma en que los
estudiantes aprenden y los profesores ensenan.

Acceso a la educacion

Una de las principales ventajas de las nuevas tecnologias en
el aprendizaje en linea es que brindan acceso a la educacion a
personas que, de otro modo, no podrian acceder a ella. Esto
Incluye a personas que viven en zonas rurales o remotas,
. personas con discapacidades, o personas que tienen que
jar o cuidar de sus familias y no pueden asistir a la

e forma presencial.




ACTIVIDAD DE PRACTICA

‘—
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Screen Marker and recorder
https://apps.microsoft.com/detail/9n0fw68w0dfw?launch=true&mod
e=mini&hl=es-es&gl=US

Instalar el mismo. SM

Stwcn Mar&cr

£ Recorder



https://apps.microsoft.com/detail/9n0fw68w0dfw?launch=true&mode=mini&hl=es-es&gl=US
https://apps.microsoft.com/detail/9n0fw68w0dfw?launch=true&mode=mini&hl=es-es&gl=US

GRABAR UNA CLASE PARA E-LEARNING
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Para grabar una clase en linea, necesitaras
los siguientes elementos:
*Un ordenador con camara web y microfono.
*Un software de grabacion de pantalla.
*Una conexion a Internet estable.
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Una vez que tengas estos elementos, sigue estos pasos:
1. Prepara tu ordenador. Asegurate de que tu camara web y tu micréfono estén conectados y fun
correctamente. También puedes probar tu sonido para asegurarte de que esta claro. -
2. Elige un software de grabacion de pantalla. Hay muchas opciones disponibles, tanto gratuitas como de*«-—-.
pago. Algunas de las opciones mas populares incluyen OBS Studio, Screencast-O-Matic y
Apowersoft.

3. Configura tu software de grabacion. En la mayoria de los casos, tendras que seleccionar las fuentes
que deseas grabar, como la pantalla de tu ordenador y tu webcam. También puedes ajustar la
configuracion de audio y video.

4. Inicia la grabacion. Cuando estés listo para comenzar la grabacion, haz clic en el boton de grabacion en
tu software.

5. Da tu clase como de costumbre. No olvides mirar a la camara web de vez en cuando para que tus

. alumnos puedan verte.
én la grabacion. Cuando hayas terminado la clase, haz clic en el boton de parada en tu software.
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. Snipping Tool
Escoger la camara de video. Ctrl+N o New, luego seleccionar el area luego ste ~*~m v Annds ~h

guardar o editar con Clip Champ S . R
nipping Tool

. Clip Champ ‘
Escoger Screen Recorder

Microsoft Clipchamp

. En PPT .
Escoger Insert, Screen Recorder | | ‘)) P
..... =14
Video Audio Screen
¥ v Recording
Media

. Grabar session en Microsoft Teams, ahora transcribe.
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Aqui hay algunos consejos adicionales para grabar clase
en linea:
» Si estas grabando una clase en directo, asegurate de avisar
a tus alumnos con anticipacion.
» Si estas grabando una clase pregrabada, puedes editarla
para eliminar cualquier error o distraccion.
» Si estas grabando una clase para compartirla con otros,
. asegurate de ajustar la configuracion de audio y video para
sea lo mas clara posible.




Con un poco de practica, podras grabar clases en linea de alta
calidad que tus alumnos disfrutaran.

Aqui hay una lista de algunos de los programas de grabacion de
pantalla mas populares:

« OBS Studio: Es un programa gratuito y de codigo abierto que
ofrece una amplia gama de funciones, incluyendo la grabacion de
pantalla, la transmision en vivo y la edicion de video.

» Screencast-O-Matic: Es un programa facil de usar que permite

grabar la pantalla de tu ordenador y tu webcam con solo unos clics.

< Apowersoft: Es un programa con funciones avanzadas que incluye

cion de pantalla, la grabacion de audio, la edicion de video y
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Record Show Captions Reactions

Microsoft Teams

Trarucrption and reconding testng

5 o @ Focosd and ranicrbe
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&) Start trsrocephon .
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1 Video eMacty

’ Microsoft Stream
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Facebook | j

Redes sociales para difundir e informar a los estudiantes y
comunidad en general.




Producir una clase en linea en
forma de PowerPoint
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Diapositiva

Titulo: Aprendizaje de lectura

*ODbjetivos:

* Comprender los fundamentos del
aprendizaje de la lectura

* |dentificar las diferentes etapas del
desarrollo de la lectura

* Desarrollar estrategias de ensenanza

de la lectura efectivas
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*Introduccion:

La lectura es una habilidad fundamental
para el exito academico y personal

E| aprendizaje de la lectura es un proceso
complejo que se desarrolla a lo largo de la
infancia y la adolescencia
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*Fases del desarrollo de la lectura:

* Pre lectura: Los estudiantes aprenden sobre los libros y la
lectura antes de aprender a leer por si mismos

 Alfabetizacion inicial: Los estudiantes aprenden las letras,
los sonidos y las combinaciones de letras

* Lectura emergente: Los estudiantes comienzan a leer
palabras y frases simples

* Lectura fluida: Los estudiantes pueden leer con fluidez y
comprension

Lectura critica: Los estudiantes pueden leer y comprender

s complejos
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*Conclusion:
 El aprendizaje de la lectura es una

iInversion importante en el futuro de
los ninos
*|os padres y los educadores pueden
ayudar a los ninos a aprender a leer
proporcionando un entorno de apoyo
y oportunidades para practicar




Interactividad

Las nuevas tecnologias tambien fomentan la interactividad en el
aprendizaje en linea, lo que permite a los estudiantes interactuar con
el contenido y con otros estudiantes de una manera mas

significativa. Esto puede ayudar a los estudiantes a aprender a

traves de la colaboracion y la resolucion de problemas.

Evaluacion
- Las nuevas tecnologias también pueden utilizarse para evaluar el
aprendizaje en linea de forma mas eficaz. Esto puede ayudar a los
sores a proporcionar a los estudiantes la retroalimentacion que
ara mejorar su aprendizaje.
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Algunos ejemplos especificos de como las nuevas tecnologias se utilizan en el aprendi

en linea incluyen:

. Videos educativos: Los videos educativos pueden utilizarse para proporcionar a los
estudiantes una explicacion visual de conceptos complejos.

. Simulaciones: Las simulaciones pueden utilizarse para que los estudiantes experimenten
situaciones del mundo real sin tener que estar presentes fisicamente.

. Juegos educativos: Los juegos educativos pueden utilizarse para hacer que el aprendizaje
sea mas divertido y atractivo.

« Redes Sociales: Las redes sociales pueden utilizarse para conectar a los estudiantes con

otros estudiantes y con los profesores.

S nuevas tecnologias han tenido un impacto positivo en el aprendizaje en linea, haciéndolo
esible, flexible, personalizado, interactivo y eficaz. A medida que las nuevas tecnologias
lonando, es probable que su impacto en el aprendizaje en linea continue creciendo



Lista de enlaces de paginas web de simulaciones disponibles
para estudiantes de primaria
*PhET Interactive Simulations (https://phet.colorado.edu/es/): una
coleccion gratuita de simulaciones interactivas de ciencias y
matematicas para estudiantes de todos los niveles. Las
simulaciones de PhET estan disenadas para ser atractivas y
educativas, y permiten a los estudiantes explorar conceptos
_cientificos y matematicos de una manera divertida y practica.



https://phet.colorado.edu/es/
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Exploratorium (https://www.exploratorium.edu/): un museo de ciencia interactivo de Sc
Francisco que ofrece una amplia gama de recursos educativos en linea, incluidas
simulaciones. Las simulaciones del Exploratorium estan disenadas para ayudar a los
estudiantes a comprender conceptos cientificos complejos de una manera divertida y
accesible.

. National Geographic Kids (https://kids.nationalgeographic.com/): un sitio web educativo para
ninos de todas las edades que ofrece una variedad de recursos, incluidas simulaciones. Las
simulaciones de National Geographic Kids estan disefiadas para ayudar a los estudiantes a
aprender sobre temas cientificos y naturales de una manera divertida y atractiva.

Khan Academy (https://www.khanacademy.org/): una organizacion sin fines de lucro que
ece una amplia gama de recursos educativos gratuitos en linea, incluidas simulaciones.
laciones de Khan Academy estan disefiadas para ayudar a los estudiantes a

r



https://www.exploratorium.edu/
https://kids.nationalgeographic.com/
https://www.khanacademy.org/
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Discovery Education (https://www.discoveryeducation.com/): una empresa de
medios educativos que ofrece una amplia gama de recursos educativos en
linea, incluidas simulaciones. Las simulaciones de Discovery Education estan
disefiadas para ayudar a los estudiantes a aprender sobre una variedad de
temas, incluidos ciencias, historia, geografia y mas.

. Human Anatomy Atlas
. Descripcion: Esta pagina web ofrece un atlas de anatomia humana 3D,

incluyendo modelos interactivos de 6rganos, sistemas, y enfermedades.
ttps://anatomy3datlas.com



https://www.discoveryeducation.com/
https://anatomy3datlas.com/






https://www.youtube.com/watch?v=l0R0QTrvYic
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La metodologia tecno-instructiva es un enfoque educativo que integra la
tecnologia en el proceso de ensefnanza y aprendizaje. Esta metodologia tiene
como objetivo aprovechar las ventajas de la tecnologia para mejorar la calidad de
la educacion.

La metodologia tecno-instructiva se basa en los siguientes principios:
Aprendizaje centrado en el estudiante: El estudiante es el protagonista del
proceso de aprendizaje. La tecnologia debe ser utilizada para apoyar el
aprendizaje individualizado y el desarrollo de habilidades de pensamiento critico.
eAprendizaje activo: El aprendizaje debe ser activo y participativo. La tecnologia
debe ser utilizada para promover la colaboracion, la resolucion de problemas vy el
pensamiento creativo.

Aprendizaje basado en evidencia: La metodologia tecno-instructiva debe estar
en evidencia cientifica. La tecnologia debe ser utilizada para apoyar el
fectivo y eficiente.




P
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La adaptacion tecno-instructiva es el proceso de adaptar la metodologia
tecno-instructiva a las necesidades especificas de un contexto educativo.

Este proceso debe tener en cuenta los siguientes factores:

Los objetivos de aprendizaje: La tecnologia debe ser utilizada para apoyar
el logro de los objetivos de aprendizaje.

Las caracteristicas del estudiante: La tecnologia debe ser adecuada para
las caracteristicas de los estudiantes, como su nivel de desarrollo, sus
Intereses y sus necesidades educativas.

Los recursos disponibles: La tecnologia debe ser accesible y asequible

. para el contexto educativo.
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Las aulas virtuales basadas en la red han jugado un
papel fundamental en la educacion a distancia y en
linea. Han permitido a los estudiantes de todo el
mundo acceder a una educacion de alta calidad sin
tener que viajar a una ubicacion fisica. Las aulas
virtuales también han facilitado la colaboracion digital
entre estudiantes y profesores de diferentes partes del

mundo.




ooperacic
' )

La Cooperacié ' |gﬂél es una forma de colaboracic
gue se lleva a cabo a traves de Internet. Las aulas
virtuales proporcionan una plataforma para la
cooperacion digital, ya que permiten a los estudiantes
y profesores trabajar juntos en proyectos, compartir
recursos y comunicarse entre si. La cooperacion digital
puede ser una herramienta valiosa para el

aprendizaje, ya que puede ayudar a los estudiantes a
ollar habilidades de colaboracion, resolucion de

orftico.




Hay colaboracion entre los paises del mundo
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0\ Virtual

campus

/
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Los campus virtuales son un tipo de
aula virtual que ofrece un entorno de
aprendizaje completo. Los campus
virtuales suelen incluir recursos como
bibliotecas digitales, laboratorios
virtuales y aulas de conferencias en
linea. Los campus virtuales pueden
ser una opcion atractiva para los
estudiantes que buscan una
experiencia de aprendizaje completa
y flexible.
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Otros roles que desempenan las aulas virtuales basadas en la red incClt
Acceso a la educacion: Las aulas virtuales permiten a los estudiantes de todc
el mundo acceder a una educacion de alta calidad, independientemente de su

ubicacion geografica.
*Flexibilidad: Las aulas virtuales ofrecen a los estudiantes flexibilidad en
terminos de tiempo y lugar de aprendizaje.
*Asequibilidad: Las aulas virtuales pueden ser una opcion mas asequible que
la educacion presencial.
Las aulas virtuales basadas en la red son una herramienta poderosa que puede
tener un impacto positivo en el aprendizaje. A medida que la tecnologia
. continta evolucionando, las aulas virtuales seguiran desempenando un papel
cada vez mas importante en la educacion.
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BARRIERS TO ELEARNING STATISTICS

students and high school
students didn‘t have access
to digital devices.

Only 34-48% of science teachers found the technology
adequate for learning.

High minority schools were 50% less likely to have high-speed
internet access compared to low minority schools.

Rural and low-income schools were 50% more likely to have
slow internet access.

25% of Black households and
Hispanic households don’t have
access to high-speed internet.




* En el caso especifico de Puerto Rico, las aulas virtuales™
han sido especialmente importantes durante la pandemia
de COVID-19.

« Las aulas virtuales proporcionaron para que los
estudiantes de Puerto Rico continuen su educacion a
pesar de |la pandemia.

* Luego de la pandemia el aula virtual y clases a distancia
sSon necesarios.




« Las aulas virtuales son entornos de aprendizaje en
linea que permiten a los estudiantes y profesores
iInteractuar y colaborar entre si, independientemente
de su ubicacion fisica.

* Las aulas virtuales se utilizan en una variedad de
contextos, incluidos la educacion formal, el
aprendizaje profesional y el desarrollo personal.
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More learners are accessing online learning

The demand for online learning on Coursera continues to outpace pre-pandemic levels.
50

I
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Millions

B Total number of registered learners
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El papel de las aulas virtuales es proporcionar un entorno de aprendizaje
flexible y accesible que permita a los estudiantes aprender a su propio
ritmo y en su propio tiempo. Las aulas virtuales pueden ofrecer una
variedad de ventajas sobre la educacion tradicional, incluidas:
*Flexibilidad: Los estudiantes pueden acceder a los materiales del curso y
participar en las actividades desde cualquier lugar con una conexion a
Internet.
*Accesibilidad: Las aulas virtuales pueden llegar a estudiantes que de otro
modo no podrian asistir a la escuela, como aquellos que viven en zonas

rurales o tienen discapacidades.
. *Personalizacién: Las aulas virtuales pueden adaptarse a las necesidades

Ividuales de los estudiantes.
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Algunos ejemplos de plataformas
populares de aulas virtuales
incluyen:

Moodle: Moodle es una plataforma
de aprendizaje abierta y gratuita
gue es utilizada por millones de
estudiantes y profesores en todo el

. mundo. Moodle ofrece una amplia

S

a de funciones, que incluyen
hats, wikis, cuestionarios
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7= Mil Aulas

_ Lo

Creesusitio

https:// = Nombre del sitio .milaulas.com }\ \

Entre 2y 32 letras mintsculas o nimeros.
Sin espacios, enes, tildes, guiones u otros simbolos.

% | Correoelectrénico

(J Heleidoy acepto las condiciones de uso del servicio

Crear sitio



https://www.milaulas.com/

2
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Una vez creado entrar a
Moodle y crear el curso, anadir
usuarios (administrador del

sitio-usuarios- crear nuevo Cuentas Examinar sta deysuarios

Acciones de usuario masivas

UsuarIO, Iuego |r al “Crearunnueveusuario

Gestion de usuarios

Moodle Pagina Principal Area personal Mis cursos Administracion del sitio

Usuarios

11 Preferencias predeterminadas del usuario
CUFSO-partICIpanteS _ Campos de pF:erﬂI del usuario
matricular participantes lo
escoge Y listo).

El estudiante accede a traves

del email que le llegar por el Usuarios matriculados « [ T
_ q garp _,_
er asignado por usted.

Curso IA para maestros

Curso Configuracién Participantes Calificacio




Canvas: Canvas es otra plataforma
de aprendizaje popular que ofrece
una variedad de funciones similares

". p Tablero

Cursos publicados I5)

ADMINISTRADOR

a Moodle. Canvas es particularmente

popular en los Estados Unidos y
Canada.




Blackboard: Blackboard es una
plataforma de aprendizaje comercial
que ofrece una amplia gama de
funciones y servicios. Blackboard es
particularmente popular en las
universidades y colegios.

Blackboard
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¢ENn qué paises son mas
populares los cursos en linea?

Personas que han realizado un curso en linea en los
ultimos 3 meses en paises seleccionados de la UE*

Fintand:a < | 2 1%
suecia (5 [N 1a%
Espafis & e 5%
Paises Bajos o — 13%
Unién Europea (27) & NG 2*
Alemania 9 _ 8% [ |
Grecia = [N & K |
Letonia ‘g I 4% S :
Bulgaria g I 2%

* Datos relativos a 2019. Encuesta sobre la utilizacén de las TIC en los hogares
realizada a personas de 16 a 74 afos.

Fuente: Eurostat

@G statista"a —
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Infraestructura
La infraestructura es el componente fundamental del aula virtual, ya que
sin ella no seria posible que este entorno de aprendizaje funcione. Los
recursos tecnologicos y de conectividad deben ser adecuados para las
necesidades de los estudiantes y profesores.

Contenidos

Los contenidos son el corazon del aula virtual. Deben ser relevantes,
actualizados y de alta calidad para que los estudiantes puedan aprender
de manera efectiva. Los contenidos pueden ser elaborados por los
profesores o pueden ser adquiridos de proveedores externos.
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 Interaccion: Se refiere a las herramientas que permiten la
comunicacion y la colaboracion entre los estudiantes, los profesoresy
otros participantes del aula virtual. Incluye herramientas de mensajeria,
foros, videoconferencias, etc. La interaccion es esencial para crear un
ambiente de aprendizaje dinamico y participativo.

e Evaluacion: Se refiere a las herramientas que se utilizan para medir el
aprendizaje de los estudiantes. Puede incluir pruebas, cuestionarios,
portafolios, etc. La evaluacion es importante para garantizar que los

~_estudiantes alcancen los objetivos de aprendizaje.
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La infraestructura necesaria para el eLearning se puede dividir
en dos categorias principales: infraestructura fisica e
infraestructura tecnolégica.

Infraestructura fisica
La infraestructura fisica necesaria para el eLearning incluye los
siguientes elementos:
» Espacios educativos: las aulas, laboratorios, bibliotecas, salas
de informatica, etc., deben estar disenados para facilitar el
~aprendizaje a distancia. Esto incluye factores como la
“iluminacion, la ventilacion, el ruido y el acceso a la tecnologia.
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Infraestructura Tecnologica

*Tecnologia para el aprendizaje: esta tecnologia incluye dispositivos
como computadoras, tabletas, teléfonos inteligentes,
proyectores, etc., asi como software para el aprendizaje en linea,
como plataformas de aprendizaje virtual (LMS), sistemas de gestion
de contenido (CMS) y herramientas de colaboracion.

*Conectividad: la infraestructura de conectividad, como la banda

. ancha, es esencial para garantizar que los estudiantes y los
“docentes puedan acceder todo.
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e Conectividad: la infraestructura de conectividad, como la banda ancha, es esencial para gara
que los estudiantes y los docentes puedan acceder a los recursos educativos en linea.
Infraestructura tecnoloégica
La infraestructura tecnologica necesaria para el eLearning incluye los siguientes elementos:

e Plataforma de aprendizaje virtual (LMS): una LMS es una plataforma en linea que proporciona un
espacio para que los estudiantes aprendan y los docentes ensefien. Las LMS suelen incluir funciones
como la gestion de cursos, la entrega de contenido, la comunicacion y la evaluacion.

e Sistema de gestion de contenido (CMS): un CMS es una herramienta que permite a los usuarios
crear y gestionar contenido web. Los CMS se pueden utilizar para crear sitios web de aprendizaje,
portales de aprendizaje y otros recursos educativos en linea.

 Herramientas de colaboracion: las herramientas de colaboracion permiten a los estudiantes y los

~docentes trabajar juntos en proyectos y tareas en linea. Estas herramientas pueden incluir chat,
videollamadas, mensajeria instantanea y plataformas de colaboracion en linea.
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Ademas de estos elementos basicos, la infraestructura
necesaria para el eLearning también puede incluir otros
recursos, como:

* Recursos educativos en linea: estos recursos incluyen
cursos, modulos, lecciones, actividades, etc., que se pueden
acceder en linea.

e Soporte técnico: el soporte técnico es esencial para
ayudar a los estudiantes y los docentes a utilizar la
ologia de aprendizaje en linea.
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La interaccion es esencial para crear un
ambiente de aprendizaje dinamico y
participativo. Las herramientas de interaccion
permiten a los estudiantes comunicarse y
colaborar entre si, con los profesores y con
otros participantes del aula virtual.
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Evaluacion
La evaluacion es importante para
garantizar que los estudiantes
alcancen los objetivos de aprendizaje.
Las herramientas de evaluacion deben
ser adecuadas para el tipo de
aprendizaje que se esta evaluando.




"
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Importancia de los elementos
Todos los elementos del aula virtual son importantes para que este
entorno de aprendizaje funcione de manera efectiva. La infraestructura
proporciona la base tecnolodgica necesaria, los contenidos son el material
educativo que se utiliza, la interaccion permite la comunicacion y la
colaboracion entre los estudiantes y los profesores, y la evaluacion
garantiza que los estudiantes alcancen los objetivos de aprendizaje.

Un aula virtual bien disenfada y desarrollada debe contar con todos estos
elementos para ofrecer una experiencia de aprendizaje 6ptima para los
estudiantes.




Interaccion:

Incluye las herramientas que permiten la comunicacién y la colaboracidon entre los estudiantes y los
profesores, como los foros, las videoconferencias, los chats y las mensajerias instantaneas.
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Deben estar disefiados para apoyar el proceso de aprendizaje y facilitar la
comunicacion y la colaboracion entre los participantes. Deben ser faciles de
usar y accesibles a todos los estudiantes, independientemente de sus
habilidades tecnoldgicas.

Algunos de los elementos especificos que pueden encontrarse en un aula virtual
son los siguientes:
*Un sistema de gestion del aprendizaje (LMS), también conocido como
plataforma de aprendizaje virtual, es un software que proporciona una estructura
organizativa para los contenidos, las actividades y la comunicacion en el aula

. virtual.

N
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*Los materiales didacticos pueden incluir textos, imagenes, videos, audios, ejercicios y
actividades. Pueden estar en formato digital o impreso.

eLas herramientas de interaccién permiten a los estudiantes y los profesores
comunicarse y colaborar entre si. Pueden incluir foros, videoconferencias, chats y
mensajerias instantaneas.

*Los recursos de apoyo pueden incluir guias de estudio, tutorias, servicios de asistencia
técnica y otras ayudas para los estudiantes.
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OCEANG ARTICO
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OCEANO ARTICO

Los mapas son una
herramienta valiosa para
aprender sobre geografia,
historia y otras materias.

.+~ Pueden ayudar a los
e ... estudiantes a comprender
[T v como se relacionan los lugares
M e entre si y a visualizar

conceptos espaciales.
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Los modelos son una
forma tangible de
representar objetos o
conceptos. Pueden ayudar
a los estudiantes a
comprender coOmo
funcionan las cosas y a
visualizar conceptos
complejos.

— .-.li




Los juegos pueden ser una
forma divertida y atractiva de
aprender. Pueden ayudar a los
estudiantes a desarrollar
habilidades, practicar lo que han
aprendido y aprender de forma
colaborativa.
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Los audios pueden ser una forma util de aprender sobre temas que son dificiles
visualizar. Pueden ayudar a los estudiantes a aprender sobre diferentes culturas
a comprender conceptos abstractos.

Audios
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El software educativo puede ser una herramienta valiosa para aprender
sobre una amplia gama de temas. Puede ayudar a los estudiantes a
aprender a su propio ritmo, practicar sus habilidades y obtener

retroalimentacion sobre su progreso.
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Utilice plataformas de aprendizaje en linea para crear lecciones y
cursos personalizados. Estas plataformas permiten a los maestros
crear contenido interactivo y atractivo que se adapte a las necesidades
Individuales de los estudiantes.

Lt platuboamns & smareing avks ofoclive po s begmrth
S reackin awier
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Realice sesiones de
videoconferencia para conectarse
con estudiantes en tiempo real. Las
videoconferencias son una
excelente manera de proporcionar
iInstruccion y apoyo a los
estudiantes, incluso si estan
ubicados en diferentes lugares.
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Los videos son una herramienta valiosa que puede utilizarse en un aula
virtual para diversos propositos, como:

 Transmitir informacion de manera efectiva: Los videos pueden ser
utilizados para transmitir informacion de manera clara y concisa. Pueden ser
utilizados para explicar conceptos complejos, ilustrar procesos o presentar
informacion de manera atractiva.

* Promover la participacion: Los videos pueden ser utilizados para
promover la participacion de los estudiantes en el aula virtual. Los
estudiantes pueden ser invitados a ver videos y luego responder preguntas o
participar en discusiones.

. Personallzar el aprendizaje: Los videos pueden ser utilizados para

sonalizar el aprendizaje de los estudiantes. Los estudiantes pueden

r videos que se adapten a sus necesidades y estilos de
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Utilice herramientas de colaboracion para fomentar el trabajo en equipo y
el intercambio de ideas. Las herramientas de colaboracion, como Google
Docs y Slack, permiten a los estudiantes trabajar juntos en proyectos y
compartir ideas de manera facil y efectiva.

X

™
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Proporcione a los estudiantes acceso a
recursos educativos de todo el mundo. El
entorno virtual brinda a los maestros la
oportunidad de proporcionar a los
estudiantes acceso a una amplia gama de
recursos educativos, incluidos libros,
articulos, videos y mas.

www.docer.com.ar



http://www.docer.com.ar/
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Aqui hay algunos ejemplos especificos de como los maestros pueden usar estas estrategias en €
aula:

« Una maestra de matematicas podria usar una plataforma de aprendizaje en linea para crear un
curso de matematicas personalizado para estudiantes que luchan con un concepto
particular. El curso podria incluir videos, ejercicios interactivos y cuestionarios para ayudar a los
estudiantes a dominar el concepto.

« Un maestro de historia podria usar una videoconferencia para conectarse con un historiador
invitado para hablar con los estudiantes sobre un tema de actualidad. La videoconferencia
permitiria a los estudiantes aprender directamente de un experto en el campo.

* Un maestro de ciencias podria usar una herramienta de colaboracion para dividir a los
estudiantes en grupos para trabajar en un proyecto de investigacion. Los estudiantes podrian

~usar la herramienta para compartir ideas, colaborar en documentos y crear presentaciones.
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Ejemplos especificos de como se pueden utilizar los videos en un
aula virtual:

* En una clase de ciencias, un profesor podria utilizar un video para
explicar un proceso complejo, como la fotosintesis.

* En una clase de historia, un profesor podria utilizar un video para
ilustrar un evento historico, como la Revolucion Francesa.

* En una clase de idiomas, un profesor podria utilizar un video para
resentar a los estudiantes a un hablante nativo.

R




Al utilizar videos en un aula virtual, es importante

tener en cuenta los siguientes factores:
 La duracion del video: Los videos deben ser
breves para mantener la atencion de los
estudiantes. En general, se recomienda que los
videos no superen los 10-15 minutos de duracion.
 La calidad del video: Los videos deben tener una
buena calidad de imagen y sonido para que sean

atractivos y faciles de entender.

levancia del video: Los videos deben ser

araelc |
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Consejos adicionales para usar videos en un
aula virtual:

 Proporcione a los estudiantes una guia para
ver el video. Indiqueles qué deben buscar o
qué deben aprender del video.

* Pregunte a los estudiantes sobre el
video. Los estudiantes pueden responder
preguntas, participar en discusiones o escribir
resumenes del video.

« Utilice los videos para fomentar la
colaboracion. Los estudiantes pueden trabajar
en grupos para analizar un video o crear un
producto relacionado con el video.
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Pais

Dinamarca

Estados
Unidos

Hungria
Reino Unido

Finlandia
Canada
Alemania
Australia

Japon

Porcentaje de
usuarios de
elearning

73%

72%

69%

68%

67%
66%
65%
64%

63%
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Aqui hay algunos pasos especificos que los maestros pueden tome
para prepararse para el crecimiento del e-learning:

* Asista a talleres o cursos de desarrollo profesional sobre e-learning.
* Lea libros y articulos sobre e-learning.

» Unase a comunidades en linea de educadores de e-learning.

iIcipe en proyectos de investigacion sobre e-learning.




e e-Learning.net: ofrece una gran variedad de plantilla
para crear contenido en e-learning.

e Tableau: es una herramienta de visualizacion de datos
gue puede utilizarse para crear cursos interactivos.

e eLearning Dome: ofrece una amplia gama de recursos
para crear contenido elearning, incluyendo plantillas,
cursos, modulos y herramientas.

* Articulate: es una suite de herramientas para crear
cursos elearning, incluyendo Storyline, Rise 360 y Engage
360.

 Adobe Captivate: es una herramienta de creacion de

ursos elearning que permite crear contenido interactivo y




 Khan Academy: ofrece cursos gratuitos de matematica
ciencias, programacion y otras materias.

» edX: ofrece cursos gratuitos y de pago de universidades
de todo el mundo.

e Coursera: ofrece cursos gratuitos y de pago de
universidades de todo el mundo.

 Udemy: ofrece cursos gratuitos y de pago de una amplia
variedad de temas.

* Linkedln Learning: ofrece cursos gratuitos y de pago
sobre temas relacionados con el mundo laboral.




CONFERENCIA ANUAL
:PROGRAMA:
EDUCACION PARA ADULTOS

Incluyen los materiales

didacticos que se utilizan para
el aprendizaje, como textos,

imagenes, videos, audios,
ejercicios y actividades.
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*El Observatorio de E-learning de Espana: ofrece informacion y
recursos sobre el elearning en Espana.
eLa Asociacion Espanola de E-learning (AEE): es una organizacion

sin animo de lucro que promueve el elearning en Espana.

La Asociacion Latinoamericana de E-learning (ALEL): es una

organizacion sin animo de lucro que promueve el elearning en

America Latina.

*The International Association for Continuing Education and

Training (IACET): es una organizacion internacional que promueve la
~ educacion continua y el elearning.
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Soluciones gratuitas de videoconferencia
Adelante, chatea por video con todo el equipo. De hecho, invita a todos tus conocidos. Jitsi Meet es
una solucion de videoconferencia totalmente encriptada y 100% de codigo abierto que puede usar
todo el dia, todos los dias, de forma gratuita, sin necesidad de una cuenta.

¢ Qué mas puedes hacer con Jitsi Meet?

Comparte tu escritorio, presentaciones y mucho mas

Invitar a los usuarios a una conferencia a través de una URL sencilla y personalizada

*Edite documentos juntos usando Etherpad

Elija URL de reuniones divertidas para cada reunion

sIntercambia mensajes y emojis mientras realizas videoconferencias, con chat integrado.

More secuie, more flexible, and
completely freeideo conferencing

See it in Action! Start a Meeting



https://jitsi.org/

Fondos Virtuales

Utilizando PPT, Utilizar Archivo
adjunto o crear el suyo.

En un slide crear el diseno y
exportar como .png
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Mas de 2 millones de maestros ahorrando Utilice Magic School for Students para brindar
horas de tiempo usando Magic School para experiencias de |A responsables a los estudiantes y
ayudar a planificar lecciones, diferenciar desarrollar la alfabetizacion en |IA para la proxima

redactar evaluaciones, redactar |IEP, generacion.

comunicarse con claridad y mas.

. https://app.magicschool.ai/auth/signin?next=/tools



https://app.magicschool.ai/auth/signin?next=/tools

https://app.classpoint.io/cp/welcome

Classpoint,io . Integracién en PPT.


https://app.classpoint.io/cp/welcome
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GRACIAS




EVALUACION

QR en la agenda.






